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Arbeidsdokument 2025 - 2026

for arbeid med
rammeplahens
7 fagomrader:

1. Kommuhikasjoh, sprak og tekst
2. Kropp, bevegelse, mat og helse

¢. Natur, mij@ ¢ teknologi

5. EtikK, religion ¢ filOSOfi
6. Na&Ermil@ ¢ samfunn
7. Ahtall, rom 0g form

-

Var visjon:
Tid for hverandre
i
et trygt og
inkluderende fellesskap



Kommunikasjon, Sprak og tekst 2025 — 2026
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Kropp, bevegelse, mat 0g helse 2025 — 2026
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Kunst, Kultur ¢ Kreativitet 2025 — 2026
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Natur, mi|)@ og teknologi 2025 — 2026
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